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Pillars of the Sea

Aastatuhandete jooksul on ookeanid olnud
elu, saladuste ja Ioputute voimaluste allikas.
Need Uhendavad kultuure, toidavad
majandust ja hoiavad erakordset
mereelustiku vorgustikku. Kuid tédna on
merede tasakaal ohus. Kliimamuutused,
reostus, Uleplilk ja elupaikade havitamine
ahvardavad jatkuvalt nende hapraid
Okoslsteeme.

Mangus Pillars of the Sea astuvad mangijad sellise tegelase
rolli, kes soltub ookeanist ja kaitseb seda - teadlased, kalurid,
poliitikakujundajad, aktivistid ja rannikukogukonnad. Igal
tegelasel on omad valjakutsed, kuid koiki tthendab Ghine
eesmark: leida lahendusi, et 10puks kaitsta mere elurikkust.

Iga otsus voib saada kaalukeeleks — kas teie meeskond votab
valjakutse vastu ja hoiab mere tasakaalu? Pea meeles: igal
valikul on tagajarjed ning mangijad peavad koos tegutsema,
et luua jatkusuutlik tulevik.
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Kes saab mangida:

Mangijate arv: 3 kuni 6
Vanus: 12+

Mere- ja merendusteaduste tundmine pole
vajalik. Opi mangides!
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»Mdngu osad et

1
mangula-
ud - jalgi
nelja
samba
seisundit
kogu mangu
valtel ja
taienda seda
pusletiikkidega.

13

tegelaska-

arti - iga

kaart

kirjeldab

tegelast,

kellel on

eriline

manguvdime, tema ametit, seda, mis
on talle oluline, ning valjakutseid,
millega ta oma t66s silmitsi seisab.

5 pakki, igas 5 Ulesandekaarti - Uks pakk
iga merepiirkonna kohta, mis vastab

pusletikkide ja mangulaua vérvidele. Iga
kaart esitab stsenaariumi kolme v&imaliku

otsusega.

5 pakki,
igas 3
loodete
poorde
kaarti -
peidetuna
Ulesande-
kaartide
pakkides-
se lisavad need
Gllatusmomendi!

10 pusletikki - kogutakse parast
Ulesandekaartide otsuste tegemist.
Iga mere kohta on kaks tiikki, mis
vastavad Ulesandekaartide tagakilje
ja mangulaua
varvidele.

1 kdsiraamat
- vaata
sellest
kasiraamatu-
st
Ulesandekaa-
rtide otsuste
tulemusi. See
sisaldab ka
sonastikku.

Nupud - nuppe kaasas ei ole. Kasuta
seda, mis kdeparast, naiteks lamedaid
klaaskuulikesi, kivikesi, teokarpe, voi
voldi origamitéhed.



LN ee% Sinu eesmark

Pillars of the Sea on mang, kus mangijad tegutsevad
meeskonnana ning voidavad voi kaotavad kodik koos.
Mangimiseks on vaja kolm kuni kuus mangijat.

Ookeanide tasakaalu taastamiseks on neli olulist sammast:

* Elurikkus: ookeanis leiduva elu mitmekesisus, alates
kaladest ja karpidest kuni vetikate ja planktonini

—4 Majandus: kuidas Uhiskond kasutab ookeani
e ressursse rikkuse loomiseks

m Sotsiaalne diglus: diglane ja vordne juurdepaas ookeani
- ressurssidele kdigi jaoks

@ Tervis: ookeanis toimuvate muutuste moju
inimeste tervisele

Meeskond seisab silmitsi eri stsenaariumidega, mis hdlmavad kdiki
Euroopa meresid, ning mangijad peavad koos otsustama, kuidas nende
valjakutsetega toime tulla. Iga otsus toob meeskonnale mangulaual
kujutatud nelja samba juures punkte juurde voi votab neid &ra. Ole
ettevaatlik: kui moni sammas langeb nullini, kaotab meeskond.

Iga kord, kui meeskond teeb otsuse, teenitakse
pusletliikk, mis asetatakse ringi moodustamiseks
mangulaua servale. Koguda tuleb kimme
pusletikki, kaks iga mere kohta. Pane pusle
kokku, hoides kdik sambad lle nulli, et mang
voita ja meie ookeanid paasta.

Ettevaatust Ullatustega! Igas lGlesandekaartide

pakis on peidus loodete pddrde kaarte sindmusega, mis ei allu
meeskonna kontrollile. Kui méngija tdmbab loodete p66rde kaardi,
otsust ei tehta: meeskond liigutab sammaste punkte lles voi alla ja
ldheb edasi jargmise kaiguni.



<2t Kuidas madngida?:tee

1 Meeskond asetab 4 Iga mangija valib
mangulauale neli nuppu, tegelaskaardi. Igal
Uhe iga samba keskele. tegelasel on eriline
voime, mis vOib mangu
Ik kulgu muuta, seega vali

targalt! Mangijad loevad
oma kaardi tlejaanud
meeskonnale valjusti
ette ja asetavad selle
enda ette pusti.

5 Kui mone tegelase

2 erivoimet tuleb kasutada
Sega iga enne mangu algust,
Ulesandekaartide pakk kasuta seda praegu.

Iabi, veendudes, et

loodete pddrde kaardid

on nende hulka segatud. Erivéimetest

Aseta iga pakk lauale : MBnda vBimet saab
mangulauast eemale. kasutada vaid iihe

Aseta need tagakiilg korra, teised kehtivad
kogu mangu valtel,

Ulespoole. seega loe kaarti
, hoolikalt. Iga mangija
3 Veendu, et pusletikid vBib otsustada
on kaeulatuses. kasutada oma tegelase

erivdimet mangu mis
tahes hetkel ja kaalukeelt
kallutada... isegi kui
parasjagu pole tema kord
Ulesandekaarti mangida!
Métle meeskonnanal!




6 Noorim mangija alustab,

tOmmates enda valitud
pakist llesandekaardi.
Ulesandekaart tutvustab
stsenaariumi kolme
voimaliku otsusega.
Meeskond arutab
stsenaariumi, kuid
otsuse teeb see
mangija, kelle kord
parajasti on. Oiget ega
valet vastust ei ole, kuid
igal meeskonna valikul
on maju.

) Arctic
Py ocean

Leidsid esile tostetud
sOna Ulesandekaardil?
Selle maaratlus on
kasiraamatus, kui
meeskond seda vajab.

7 Kui otsus on tehtud,

vaata tulemusi
kasiraamatust (vastav
lehekilje

number on kirjas
Ulesandekaardil) ning
liiguta nuppe
sammastel Ules voi
alla vastavalt
juhistele. Loe
tulemused
meeskonnale
rahulikult valjusti ette:
see vOib jargmistes
voorudes abiks olla.

8 Mangija votab
Ulesandekaardiga sama
varvi pusletiki ja
asetab selle mangulaua
servale sinna, kus varv
ahtib.

| Arctic
bg °cean

Méng jatkub péaripdeva ning jargmine
maéngija tdombab



enda valitud pakist 11 Kui meeskond on

Ulesandekaardi ja kogunud Uhe mere
jatkab nagu dlal molemad pusletlkid,
punktis 6. voivad mangijad soovi

korral vastavast pakist
ikka Ulesandekaarte
votta, kuid rohkem
pusletikke nad ei teeni.

1@ Kui mangija tombab
loodete pdodrde
kaardi, liigutab
meeskond nuppe
sammastel iles voi
alla vastavalt
juhistele. Meeskond Mang I3peb kas sis, kui
ei teeni pusletukki. meeskond

vBidab

pusle kokku
pannes, voi
kaotab,
viies moéne
samba
nulli.

*e*2-t Raskusaste RS A3}

Siin on moned variandid, kuidas asja ponevamaks muuta: C,uJ
e o

Mangu alguses, selle asemel et asetada
nupud iga samba keskele, aseta need 1 voi
2 punkti vOrra allapoole. Nii on sammastel
suurem oht langeda nullini.

Selle asemel et riihmitada llesandekaardid merede kaupa, sega need
kdik labi. Mangijad peavad votma paki pealmise kaardi
olenemata sellest, millist merd see esindab. See
muudab mangu pikemaks, sest meeskond peab lootma
onnele, et saada Ulesandekaart merest, millest neil
pusletikk puudub.



See mang toodtati valja projekti
Mr.Goodfish3.0 raames, mida
rahastatakse Euroopa Liidu
teadus- ja
innovatsiooniprogrammist Horizon
Europe ning ELi missioonist
»~Taastame oma ookeanid ja
veed", mille eesmark on kaitsta ja
taastada Euroopa ookeanide ja
mageveekogude tervist teadus- ja
innovatsioonitegevuse, kodanike
kaasamise ning sinisesse
majandusse investeerimise
kaudu, seades sihiks aasta 2030.

Mang on osa
Mr.Goodfish3.0
teavituskampaaniast, mis
edendab mere-, magevee-
ja vesiviljelustoodete
vastutustundlikku tarbimist.
Meie kampaania pakub ka
teisi materjale, et tosta

teadlikkust kodanike, noorte,
laste ja mereandide
valdkonna spetsialistide seas.

Eelkdige téaiendame
olemasolevat Mr.Goodfish
rakendust uute soovitustega
mereandide liikide kohta ule
kogu Euroopa, et julgustada
mere toodete
tasakaalustatumat ja
vastutustundlikumat tarbimist.

= Kas soovid

kampaanias osaleda? Vota
Uhendust meie projekti
kommunikatsioonijuhi
Clara Boisseniniga
aadressil
cboissenin@ecsite.eu

»Loe lisaks aadressil
www.mrgoodfish.com
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Rahastab Euroopa Liit. Valjendatud seisukohad ja arvamused on siiski
Uksnes autori(te) omad ega pruugi kajastada Euroopa Liidu ega Euroopa
Kliima, Taristu ja Keskkonna Rakendusameti (CINEA) seisukohti. Ei
Euroopa Liitu ega toetust andvat asutust ei saa nende eest vastutavaks

pidada.
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